PROCEDE D'EVALUATION

Evaluation de départ sur Simulateur
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6 Module « Evaluation »

6.1 Références reglementaires
* Réf1: Arrété du 5 mars
conduite des véhicules & moteur et de |la sécurité routiére - Article9 8§ b

1991 relatif a I'exploitation des établissements d'enseignement de la

Réf 2 : Article L 213-2 du code de |a route.

6.2 Description

Le module « Evaluation » permet aux éléves d'effectuer une évaluation effectuée conformément
a la réglementation (réf. 1). Cette évaluation est obligatoire et est un préalable nécessaire a la
signature du contrat entre les établissements d'enseignement et les éléves (réf. 2).

Cette évaluation peut étre effectuée en dynamique (en véhicule), ou en statique. Dans ce cas, elle
est effectuée soit par l'intermédiaire d'un logiciel dédié sur ordinateur, soit par un simulateur de
conduite. C'est ce dernier cas qui fait I'objet de ce module « Evaluation » développé par EDISER.
Le nombre d’heures pratiques peut étre notifié par I'administrateur en fonction de la
note obtenue par l'apprenant.

L'évaluation dure environ 45 minutes. |l est conseillé, pour I'évaluation, de prévoir une plage horaire
d'une heure par apprenant (prévoir débriefing a l'issue).

6.3 Concept d’emploi

Le concept d'emploi de cette évaluation est de laisser I'éléve en autonomie compléte. Seule la
partie administrative peut nécessiter I'assistance d'une aide extérieure. S'assurer toutefois que les
éléves ont une bonne maitrise du francais, et dispose des notions de base relatives a |'utilisation
du couple clavier/souris d'un ordinateur de type PC.

6.4 Type de boite de vitesses
Selon l'option choisie lors de la commande de votre simulateur, celui-ci pourra vous étre livré avec
soit :

* Une boite de vitesse manuelle (BVM) ;

* Une boite de vitesse manuelle (BVM) ET d'une boite de vitesse a embrayage automatique
(BEA).
L'option choisie ne modifie pas le processus d'évaluation : seule différera évidemment la partie
Démarrage/Arrét (cf. § 6.8.8).

6.5 Organisation du module
Le module « Evaluation » comporte différentes parties que I'éléve va devoir suivre selon un ordre
imposé. La durée moyenne de I'évaluation est de 45 minutes.

Les différentes parties sont détaillées dans les paragraphes ci-dessous.

6.6 Introduction
Cet écran présente a I'éléve le déroulement de I'évaluation.
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Vaus allez effectuer I'évaluation de départ. Cette évaluation vous permetira, en concertation avec
votre école de conduite, d'organiser un calendrier de formation afin de vous permettre de devenir un
conducteur plus sir.

Elle se décompose en 3 parties. La premiére concerne votre identitd et regroupe quelques
informations générales sur votre parcours.

La deuxieme permet de mesurer quelles sont vos connaissances en matiere de signalisation et de
regles de conguite.

La troisiéme mesurera vos connaissances en matigre de mécanique, vos habiletés ainsi que votre
perception visuelle,

Ce test durera environ 45 minutes.

Soyez attentit aux instructions, elles vous guideront tout au long du test afin de vous donner toutes

les chances de réussite.

6.7 Renseignements d'ordre général
Cette interface permet la saisie de divers renseignements d'ordre général ou administratifs utiles
a la détermination du profil de I'éléve. Les champs avec * sont obligatoires.

STARS AE 3.0

Comwpatance |

Date de nalssance ’ 01/01/1985 Nom d'usage :

T — plole | Natlonallté :

Téléphone fixe :

Téléphona mokille

Courriel* : [ j@m

Nhveau scolaire : D Bac +3 D Bac obtenu D Lycéan eu I:I CAP ebtenu D Niveau colléga ou
BEPM CAP non oblanu

Shuation professionnells ; D CDi D CDP ou intérimairs [:I Sans emploi st non scolariséd

incompatibilités meédicales nécessitant une visite D oul D NON D Na sals pas
medicale pour l'obtention du permis de condulre :

Votre accés a intemet chez -
b h E] PC E] Autre D Pas dinternet

* chames oblipatone

Valider
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Allissue, le procossys diovaluclizg peul ¢ chuleoer

Vaus POUVEZ MAINTENANT

VOUS INSTALLER AU POSTE DE CONDINTE,
LE TEST D'EVALUATION PEUT CAMMENCER

6.8 Evaluation de départ

Cette phase comporte 12 étapes.

Le numare de chague clape ost syslémaligquaerment rrier.iennd & 'éoran

e

=== STARS AE 30

i

Evnlustion de separt -

6.8.1 Expérience de la conduite - Permis obtenus (Etape 1/12)
Sont demandés a I'éléve de mentionner les permis obtenus (A, A, BI).

e ©) () @
STARSAE 3.0

Evaluation de départ ; Etapn 1112

Permis obteny

@by [ A1{125cm3)
&% (] A(motos toutes cyiindrées)

a, [] 81 {guadricycie laurd a meteur)

D 7 man
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6.8.2 Expérience de la conduite - Véhicules conduits (Etape 2/12)
Sont demandés ensuite : les véhicules déja conduits, les lieux et volumes horaires dédiés a leur
conduite, les référents/formateurs éventuels.

— sTABS AE 3.0

Evaluation de départ :
Expérience de la conduite
Véhicule

a1 cyclomoteur isi ESR obtenu)

e [ Quadricycle léger a moteur (si BSR obtenu)
& [ Automobile (quadricycle lourd & moteur)
BQ [] Autres (véhicules agricoles...)

& [ Aucune

3.0
S_T...‘}?s AE

Evaluation de départ :
Expérience de la conduite

@ ["] Parking ou chemin

[ /? [ Route

%D Agglomération

Continuer
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STARS AE 30 RO dnan-Francais THOMASSET

) Compétence 1

Evaluation de départ :
Expérience de la conduite
Combien de temps ?

@ [] Moins d'1 heure
Q ["] Entre 1 et 4 heures

O [] Au moins 5 heures

STARS AE 30

Competence 1

Evaluation de départ : Etape 2/12
Expérience de la conduite
Avec qui ?

2 [ seul
&2 [ Mafamile
82 [ Desamis

82 [ Auto-école

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).
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6.8.3 Code la route / Signalisation (Etape 3/12)
Cet exercice permet d’'évaluer les connaissances des éléves quant a la signalisation verticale en les
interrogeant sur la forme et la couleur des panneaux. Cela permet aussi de familiariser I'éleve a
l'utilisation de l'avertisseur sonore puisque c'est a l'aide de cette commande qu'il valide ses
réponses.

Evaluation de départ :
Code de {a route

Une série de 9 panneaux va défiler & I'écran

Chaque panneay restera altiché un peu plus d'une secunde el
ués que le panneau correspondanl & 1a signification demandée
apparaitra, |l vous faudra klaxonner.

Les panneaux deéfilerent deux fois pour chaque significallon
demandée
Avart de débuter, metsz vous en position paur vous preparer &
klaxonner
L'exercice débulera dés que vous cliguerez sur lg bouten
contlnuer,

Le premier panneau d trouver sera le panneau DANGER, dés que

vous le voyez, klaxonnez,
Continuer

3.0
STARS AE

Evalintion do départ |
Code route
Signalisation

TROUVEZ LE PANNEAU DAKGER

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie théorique).

Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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6.8.4 Régles/ Questions d’évaluation des connaissances théoriques (Etape
4/12)
Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des éléves quant aux régles de conduite. Il s'agit
de 20 QCM de type « ETG ». L'éléve répond a l'aide de la souris mise a sa disposition en cliquant
dans la case a cocher correspondant a la (aux) réponse(s) qu'il juge vraie(s).

Une sérle de 20 questlong va defiler

Vaus disposez d'un temps fmite pous répondee & chaqua
question

Hemarque : au moins une réponse est fausse par question)

Continuer

enpc
7] Qdﬂer

Chaqgue guestion est lue. Elle reste affichée 30 secondes. Si I'éléve ne répond pas a la question, la
suivanteapparait au bout du tempsimparti. L'éléve dispose de |la possibilité de passer a la question
suivante en cliquant sur le bouton « Continuer ». || ne peut revenir en arriere pour modifier ses

réponses.
CI—000

Etape 4/12 - Duestion 1/20

== STARS AE 30

0

Régles -

Je maruerai I'arél au niveay
] A Du panneau [7] B. De la chaussée abordée

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie théorique).

Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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6.8.5 Connaissance du véhicule (Etape 5/12)
Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des éléves sur les thémes liés a la mécanique du
véhicule, thémes en liaison directe avec la formation pratique :
*  Freinage;
* Boite de vitesses;

* Direction;
Embrayage.

Pour chague théme, 3 questions sont posées. L'éleve répond a l'aide de la souris mise a sa
disposition en cliquant sur la réponse de son choix (Oui/ Non / Je ne sais pas).

Au total, ce sont donc 12 questions qui seront posées a I'éléve.

Connal

Questions d'évaluation des connalssances théoriques

Vous allez devoir répondre & 3 Questions concarnant
4 themes mécaniguas (soit 12 questions).

Ling seube réponse est juste et
vous avez 10 secondes pour repondre & chaque question

Continuer

Chaque question est lue. Elle reste affichée 10 secondes. Si I'éléve ne répond pas a la question, la
suivante apparait au bout du temps imparti, et la réponse « Je ne sais pas » est automatiquement
choisie. Lorsque I'éleve choisit une réponse, la question suivante apparait.

Il ne peut revenir en arriére pour modifier ses réponses.

La boite de vitesses

Le frein moteur est-il plus important en deuxiéme qu'en
quatritme ?

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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6.8.6 Attitude a I'’égard de I'apprentissage et de la sécurité (Etape 6/12)

Cet exercice permet d'évaluer les représentations des éléves dans le domaine de I'apprentissage,

et donc de la sécurité.

Deux aspects sont abordés :

* Le choix de I'école de conduite : il s'agit, pour les éléves, de classer par ordre de priorité les

critéres leur ayant permis de choisir leur école de conduite ;

critéres définissant le but de I'apprentissage.

Competansa 1

== STARS AE 30

Evalliation de départ :
Aftitude a I'égard de I'apprentissage et de la sacurite
Classez par ordre d'importance les affirmations suivantes :

Vous avez choisi votre école de conduite en fonction : (2 réponses maxi)

@nd choix) W] Desa réputation
|| Desa proximité
["] Deses prix
flerchoi) /] Des prestations proposées

Classez par ordre d'importance les affirmations suivantes :

Vous idérez que bien luire, c'est : (2 rep maxi)

] Maitriser parfaitemant sa conduite
(1erchoix) ] Tenir compte des autres usagers

["] Connaitre le code de la roule
{2nd choix) /] Adapter sa vitesse & I'environnement

Le but de I'apprentissage : : il s'agit, pour les éléves, de classer par ordre de priorité les

Etape 6/12

Etape 612

Continuer

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.

-10-
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6.8.7 Habiletés / Installation (Etape 7/12)
Cet exercice permet d'évaluer les capacités de mémorisation des éleves. La procédure
d'installation est décrite en 7 points: elle devra étre restituée a la fin du processus d'évaluation (cf.
§ Mémoire).

CI-——000

STARS AE 3.0

= competerie 1

Evaluation de départ ; Etape 7/12
Habiletés (coordination et synchronisation des gestes) :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE :

Vous allez devoir retenir les différents points nécessaires
a une bonne installation au poste de conduite.

VOUS DEVEZ MEMORISER LES 7 POINTS DANS L'ORDRE OU ILS SONT ENONCES.

A la fin de votre évaluation, on vous demandera de retrouver cet ordre.

STARS AE 3.0

Compétence 1

Evaluation de départ : Etape 7/12

Habiletés (coordination et synchronisation des gestes) :

REGLER :

1. LA HAUTEUR DU SIEGE
2. SA PROFONDEUR

3, LE DOSSIER

4, LE VOLANT

5. L'APPUIE-TETE

6. LES RETROVISEURS
BOUCGLER :

7. LA CEINTURE

Continuer

-11 -



6.8.8 Compréhension : exercice de Démarrage / arrét (Etape 8/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes de I'éléve a la compréhension d'une tache de conduite
(séquence de démarrage et arrét du véhicule) en mesurant sa capacité a restituer concrétement
la procédure a l'aide du simulateur.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Nota : I'exercice est adapté au type de boite de vitesses sur lequel I'éléve a choisi d'effectuer son
évaluation (cf. § 6.4).

spp==a STARS AE 30

- Démarmge-armé ;

%r STARS AE BEA. vaco R G

Compréhensian

Woos  aller  dewols démarrer of
vt I wihbculy

Suivez  bien s explications
concernant s 5 opérstions powr
demarrer of les B opérations pour
s'amidor. A 1 fin de Fexplication,
Vo pourres revedr is nddo & vous
le désicez. Ensute, vous devrer
rigsslr § domomagos-amdis sans
eaplicatinn

7 Safer

Il devra ensuite effectuer 5 fois la procédure.

A/ s = ( ) '-.1 - " - .\ 4

Le nombre de répétitions de la consigne ainsi que le nombre de tentatives réussies influent sur le
résultat de I'évaluation (partie pratique).

-12 -



6.8.9 Manipulation du volant (Etape 9/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des éléves a la manipulation du volant. L'exercice
consiste a maintenir le véhicule entre deux rangées de cbnes.

Le véhicule avance de lui-méme a 30 km/h (pas besoin d'actionner les pédales). Toutefois, I'éléve
conserve la possibilité de freiner, a sa convenance.

- N : 3.0
== STARS AE
Manipulation du volant

Vous allez devoir maintenant slalomer
entre des cones.

Votre véhicule avancera a 30 Km/h.
Vous pourrez freiner si vous e
désirez mais vous ne devrez pas vous
arréter.

Positionnez bien vos deux mains au
volant en regardant entre les cones,
la ol vous wvoulez amener votre
voiture.

Mettez votre pied droit devant le frein
(pedale du milieu) au cas ol vous en
auriez besoin.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le nombre de cénes heurtés et le nombre de freinages influent sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de I'évaluation.

-13-
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6.8.10 Perception visuelle / Trajectoire (Etape 10/12)

WORLD BECOMES DIGITAL

Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des éléves a la gérer une trajectoire. Une zone verte
indigue la trajectoire parfaite a suivre. Des zones orange déterminent les zones admissibles et les

zones rouges, celles interdites.

Le véhicule avance de lui-méme a 30 km/h (pas besoin d'actionner la pédale d'accélérateur,

laguelle est désactivée). Toutefois, I'éléve conserve la possibilité de freiner, a sa convenance.

Trajectoire

enpc
v ecl?sar

Dans cet exercice, il Vous fautl suivre
& une vitesse imposée, fa trajectoire
dessinée en vert sur la route.

Pour cela, regardez le plus loin
possible et tachez d'avoir un regard
mobile.

Vous devez tenter de ne jamais rouler
en dehors de la trajectoire designee.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de la possibilité de réécouter, ou non,

une ou deux fois la consigne.

Le nombre de chevauchement des zones orange et rouges influent sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de I'évaluation.

14 -
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6.8.11 Observation / Regard / Emotivité / Temps de réaction (Etape 11/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des éléves a percevoir, analyser pour rapidement
décider d'actions a effectuer, en fonction des indices rencontrés.

De méme, sa capacité a réagir face a une situation de stress (évitement a effectuer pour éviter une
collision frontale) est observée.

Le véhicule est équipé d'une boite de vitesses automatique : I'éléve doit agir sur le volant, les
pédales d'accélérateur et de frein ainsi que les commandes de clignotants afin d'adapter
rapidement allure, direction et trajectoires aux différents panneaux de dangers et de prescriptions
rencontrés (obligation, interdiction, stop). Il doit également faire face a une situation de forte
emotion.

| Dbservation, regard, émotivité _

Vous allez devoir circuler en restant
dans voire vaie de droite et suivre les
indications de vilesse qui vous seront
données par panneaux

C'esl wvous qui  dccelererez ou
freinerez comme bon vous semble
mais vous n'‘aursz pas & changer de
rapports da vilssse.

Vous auraz trois changements de
direction & falre, vous devrez les
indiquar & Fade de votre clignotant
puis revenir dés que vous le pourrez
SUT yotre volg de droite.

On mesurera le temps que vous
metirez a adapter votre vitesse et 4
Suivre les indications.

enpc
v ed?ser
La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de la possibilité de réécouter, ou non,

une ou deux fois la consigne.

Le respect des signaux de prescription, l'utilisation adaptée des clignotants, la gestion des
trajectoires et le temps de réaction influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

—= ~ i 4

Le comportement lors de la phase d'évitement influe également sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de I'évaluation.

-15-
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6.8.12 Perception et champ visuel (Etape 12/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des €léves a percevoir des stimuli dans tout le champ
visuel.

L'éléve doit klaxonner dés lors qu'il percoit un signal lumineux dans I'une des 9 zones. Il doit alors
cliquer sur la zone ou il a percu le signal. 35 événements apparaissent a 3 secondes d'intervalle.

Le véhicule avance de lui-méme (les pédales sont désactivées). Toutefois, I'éleve doit gérer ses
trajectoires.

STARS AE 30

Competence 1

Evaluation de départ : Etape 12/12

Perception et champ visuel

Dans cet gxercice, on va mesurer
votre perception visuelle,

Volre véhicule avancera
automatiquement, vous devez utiliser
uniguement le volant pour diriger le
véhicule.

Dés que vous percevrez une forme
geometrique dans I'un des frois
ecrans, klaxannez. Vous devrez alors
cliquer dans I'une des 9 zones
correspondantes a |'apparition de la
forme géométrique. Vous devrez étre
rapide et vigilant.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de |la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le nombre d'oublis et d'erreurs de report de la zone du stimulus influe sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de I'évaluation.

- 16 -



6.8.13 Mémoire (retour a I'Etape 7/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes de mémorisation grace a un exercice de restitution de
la procédure d'installation (cf. § Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie
pratigue).

Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.

-17 -



Habiletés / Installation).

STARS AE 3.0

CompdiEnes 1

Evaluation de départ :

Mémoire :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE

VDUS AVEZ 30 SECONDES POUR COCHER DANS LE BON ORDRE,
LES SEPT POINTS NECESSAIRES POUR S'INSTALLER CONVENABLEMENT
AU POSTE DE GONDUITE.

Vous pouvez vous corriger, mais dés que vous validerez, vos réponses
seront enregistrées.

documents par
.
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Retour a I'étape 7/12

Avec sa souris, I'éléve dispose de 30 secondes pour mettre dans l'ordre la procédure d'installation

et la valider.

Mémoire :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE

Le bon ordre sefon vous est:

LA PROFONDEUR DU SIEGE 1. LA HAUTEUR DU SIEGE

LE VOLANT 2.

LA CEINTURE 3. LEDOSSIER

L'APPUIE-TETE 4, LE VOLANT

LE DOSSIER 5. LA CEINTURE

LES RETROVISEURS 6. LES RETROVISEURS
7

LA HAUTEUR DU SIEGE . L'APPUIE-TETE

LA PROFONDEUR DU SIEGE

Retour & I'étape 7/12

CORRIGER

Continuer

enpc
v ediser

L'ordre choisi par I'éléve influe sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

Dés lors que [|'éléve cligue sur «Continuer», les résultats de [I'évaluation apparaissent

automatiguement.

- 18-
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6.9 Résultats de I'évaluation

Les résultats de I'évaluation apparaissent a I'écran, tant sur la formation pratiqgue que sur la
formation théorique.

6.9.1 Mode « Résumé »
Les critéres d'évaluation font I'objet de I'annexe 1.

= STARS AE 30

CompEtes

RESULTATS DE L'EVALUATION

Bty risita | 10 Relimhk b
O o Fivaluston 12 minutse

FESRA TAT THEORINE E -+ 0 7 1 A2 coprs thannquas & - e 40 1ests BTG

SIGNALISATION REGLES E

REGILTAT PRATIOUE o Ere 5 61 400 tsrers i formitinn & 0 coniune

EXPERIENCE DE CONDUITE DEMARRAGE-ARRET E
- Permis obrlenu MANIPULATION DU VOLANT E
- Expirence da I8 condulta COMPREHENSIDN A
-0 ? - MEMOIRE c
- Eomblen de femps ? - TRAJECTDIRE £
= Pt qui 7 DBSERVATION / REGARD / EMOTIVITE /

TEMPS DE REACTION

VEHICULE ) PEACEPTION ET CHAMPS VISUEL

ATTITUDES A L'EGARD DE LAPPRENTISSAGE EMUTIVITE

ATTITUDES A L'EGARD DE LA SECURITE y

Ces résultats en mode « Résumé » sont imprimables.

6.9.1 Mode « Expert »

Un clic sur la commande « Expert » ouvre le détail de chaque rubrique évaluée.

== STARS AE 30

el HNGE

RESULTATS DE L'EVALUATION RESUME
VEHICULE

ETABLIGSEMENT

THOMAESET Joan-

e 1012 g

TG dis rcn
g =

B .":' : . ] | Il B J
o 0 06 0 0 O 0O O OO O O

LA MRECTIC LA NOITE DE VITEREE EMBAAY A LE FREMAGE

PANNEALX CODE TRAJECTOIRE OBSERVATION FERCEFTION

A) - 2

En cliguant sur I'un des onglets présentés ci-dessus, la visualisation des résultats obtenus pour
chaqgue exercice est possible.

-19-
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Le résultat obtenu a [l'évaluation peut étre lié a une fourchette d'heures de formation
recommandée.

Cette fourchette peut étre éventuellement paramétrée par I'administrateur (cf. § 9).
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